KLAIPEDOS MOKSLEIVIY
SAVIRAISKOS CENTRAS

Ploterio technologijos
taikymas pamokose

Aurelija ValentinavicCiené



Ploterio vaidmuo Siuolaikin¢je pramongje

* Lipnios plévelées, termo pléveles ir kt.

» Naudojamas reklamos, interjero, tekstilés, gamybos sektoriuose (automobiliy
apklijavimui, reklamos gaminiams, trafaretams, darbo aprangai ir t. t.)




Ploterio ktrybiniai pritaikymai pamokose

e Trafarety gamyba tapybai, purskiamam menui, iskiliems pieSiniams
e Lipduky gamyba sgsiuviniams, projektams
e Kiti projektai: langy dekoras, dovany maiseliai, marskinéliai, atvirukai



Technologija klas¢je — kurybos 1r praktikos
derinys

» Skatina kairybiSkuma ir skaitmeninius jgtidZius

 LeidZia sukurti realy produkta — nuo eskizo iki marskinéliy
» Mokoma kompiuterinés grafikos pagrindy

* Integracija tarp dailés, technologijy ir IT pamoky



1. Eskizo kurimas ranka ir piesSinio jkelimas
] programa

e Mokiniai kuria piesinj naudodami pieStukg, markerj ar flomaster;j

e BUtinos aiskios, kontrastingos linijos

e Naudojamas telefonas arba skeneris

e Nuotrauka perkeliama j kompiuter;j ir jkeliama j CoreIDRAW programg



2. Vaizdo konvertavimas j linijas
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L3, Click an object twice for rotating/skewing; dbl-clicking tool selects all objects; Shift+ click multi-selects; Alt click digs; Ctrl+ click selects in a group
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Bitmap (RGE) on Laye
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£}, Click an object twice for rotating/skewing; dbl-clicking tool selects all objects; Shift click multi-selects; Altclick digs; Ctrl=click selects in a group
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Bitmap (RGB) on Lays

e PieSinys paverCiamas vektorinémis linijomis

e Salinami pertekliniai objektai, koreguojamos netvarkingos linijos



3. Ploteriavimas
ant termo
plévelés

e Dizainas
eksportuojamas j ploterio
programa

e Termo plévelé jdedama
veidrodiniu budu

e Nustatomas pjovimo
greitis ir spaudimas,
atliekamas testinis
pjovimas



4. Lipduko atskyrimas

e |Skirpus dizaing — pasalinama pertekliné plévelé
e Naudojamas pincetas ar specialus jrankiai
e Reikia atsargiai atskirti smulkias detales



5. Karstas presavimas

e Marskinéliai isSlyginami, pasalinamos raukslés
e Presas nustatomas: temperatura apie 150-160°C, laikas 10-15 s
e Po spaudimo nuimama plévelé



Karstas presavimas




Mokiniy darbai







